
  
   

         MEMÒRIA DE L’APP   

   

     

NOM DEL PROJECTE: APPROVED (APLICACIÓ PER A MÒBILS)   

AUTOR: ASHLA   

   

MEMBRES DEL GRUP: ARTUR LLABRÉS BRUSTENGA, ANDREA LINARES CARREÑO, HELENA  

GARRIDO MASÓ, LAURA GARCIA CALLEJA, SARA DÍAZ RUÍZ   

   

CURS: 4t ESO   

   

   

   

   

  

   

   

   

   

   

   

   

   

  
  



   
   

1.-PROPOSTA DEL TREBALL   

   

El nostre projecte, APProved, és una aplicació per mòbil que permet l'estimulació del teu cervell mitjançant 

tot tipus de preguntes. Aquesta aplicació està adreçada cap a estudiants.  

  

  

2.- MEMÒRIA DESCRIPTIVA   

   

Descripció general de la app   

   

L’Aplicació Approved és una eina que ajuda als estudiants de secundària amb els seus estudis, facilitant la 

memorització i la pràctica pels seus exàmens.   

Amb un clic podràs escollir diferents temes entre una llista de assignatures (Matemàtiques, Ciències,   

Física, Química…). La nostra app ofereix minijocs de preguntes.   

  

3.- PLA DE FABRICACIÓ   

   

Per començar ens vam distribuir les feines entre els components del grup i cadascú s’ocupava d’una part diferent 

del desenvolupament de l’app.   

   

   

   

CREATIU –> ANDREA LINARES CARREÑO (LAURA GARCÍA CALLEJA)   

COMUNICADOR –> SARA DÍAZ RUÍZ (HELENA GARRIDO MASÓ)   

COORDINADOR –> LAURA GARCÍA CALLEJA (ARTUR LLABRÉS BRUSTENGA)   

CONSTRUCTOR –> ARTUR LLABRÉS BRUSTENGA (ANDREA LINARES CARREÑO)   

EXPLORADOR –> HELENA GARRIDO MASÓ (SARA DÍAZ RUÍZ)   
  



   

   

En segon lloc vam fer un arbre de funcionalitats indicant totes les opcions que podies triar i fer a l’app.   

   

  

   

   

   

   

   

   

En tercer lloc vam fer un pacte d’equip.   

   

  

   

  
    

   



   

 

A continuació amb l’ajuda de l’aplicació  Balsàmic   Mockups vam fer un prototip de la nostra app.    

    

    



 

   

   

   

Després de fer el prototip vam fer l’aplicació final amb l’App Inventor i vam crear una pàgina web i un canal de 

YouTube a través del qual es poden posar en contacte amb nosaltres.   

  

  

  
Fent l’aplicació amb l’App Inventor vam fer alguns canvis, però en general l’app té les mateixes funcions.   

    

    



  

   

   

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

    

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

    

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



Finalment hem fet el Business Model Canvas 

Business Model Canvas  
Propostes de 

valor 
És una app que ajudarà als nostres 

clients a estudiar en qualsevol lloc 

d'una manera lúdica. 

 

Relacions amb 

els clients 
Amb el feedback dels clients, 

per mitja de la pàgina web o 

per  correu electrònic, es 

duran a terme les 

actualitzacions pertinents 

amb noves preguntes 

Segments de 

client 
Aquesta app està dirigida als 

estudiants,  depenent del 

tema tenen un nivell més fàcil 

o més difícil. El tema de 

matemàtiques està dirigit a 

estudiants de primer i segon 

de l’ESO. El tema d'anglès 

està dirigit a estudiants de 

tota l’ESO. Física i química 

està dirigit per a gent a partir 

de tercer d'ESO Canals 
Els canals poden ser a través 

d'internet per arribar als 

usuaris individuals 

(estudiants) i a través 

d'instituts per grans grups 

d’usuaris.  

Per a introduir el nostre 

producte a aquestes 

institucions, ho farem per 

contacte telefònic, email i 

posteriorment, amb una visita 

personal. 
 

 

 

PÁGINA WEB-> http://ashla5.webnode.es/   

   

CANAL DE YOUTUBE-> https://www.youtube.com/channel/UCjpxZNGRwyedwALHKYUilJw   

  

  

Companyia: ASHLA  

 Data: 20/05/2016 


